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Autour d’Erdeven

e la côte atlantique à la forêt  
d’Erdeven, du cordon dunaire au parc 
du château de Keravéon et à  

l’ensemble mégalithique du Varquez,  
ce circuit a été pensé pour apprécier  
la diversité des paysages et les richesses 
patrimoniales d’Erdeven.
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Parcours n° 3 bleu
Erdeven

1  Suivre le fléchage, les premiers 
kilomètres permettent de rejoindre la côte 
au niveau du site de la Roche Sèche. Longer 
le cordon dunaire pour rejoindre la Barre 
d’Etel. Observer les vestiges du Mur de 
l’Atlantique datant de la Seconde Guerre 
Mondiale : outre les bunkers, les tempêtes 
hivernales permettent de découvrir 
régulièrement d’autres éléments de 
défense jusqu’alors enfouis sous le sable 
(porte belge, tétraèdre, morceau de rail…).

2  Poursuivre ensuite sur les sentiers et 
chemins d’Erdeven pour un retour vers le 
bourg en passant par la forêt.

3  Après avoir traversé le nord du bourg, 
rejoindre le parc et le château de Keravéon. 
Le parc possède un parcours botanique qui 

comptabilise plus de 50 espèces d’arbres 
répertoriées. Le château est une imposante 
demeure seigneuriale protégée par une 
triple enceinte : celle de la cour du logis, 
celle des communs et celle de l’enclos 
avec une porte d’entrée majestueuse au 
sud. Sa création remonte au XIVe siècle 
lorsque le domaine fut érigé en seigneurie 
par la famille de Talhouët (propriétaire 
jusqu’en 1761).

4  Après ce passage à Keravéon, traverser 
la forêt d’Erdeven jusqu’au bois et l’étang 
du Varquez. Prendre le temps de visiter les 
Dolmens de Mané Braz (« la grande colline » 
en breton), site regroupant 4 tombes 
à couloir différentes (chambre simple, 
chambre à cellule latérale et chambre 
compartimentée) et certainement érigées 
à différentes périodes du Néolithique, 
la plus récente étant celle à chambre 
compartimentée (-3 500 avant J.-C.), le 
Dolmen de Mané Croh, ou encore d’observer 
les Alignements de Coët er Blei (ou 
« Chaise de César »). Attention, ces sites 
mégalithiques ne sont accessibles qu’aux 
piétons.

5  Rejoindre le village de Crucuno avec 
son Dolmen, l’un des plus imposants du 
Morbihan, dépouillé de son tumulus et de 
son couloir d’accès autrefois décrit par 
W. Lukis (1864) comme mesurant une 
longueur de 27 m et encore visible sur des 
gravures du début du XIXe siècle. Aujourd’hui, 
seule subsiste la chambre funéraire 
sous une imposante dalle de couverture 
de plus de 30 tonnes. Voir également 
le Quadrilatère de Crucuno, enceinte 
mégalithique composée aujourd’hui de 22 
menhirs, dont deux couchés, mesurant 
34 m sur 26 m. Repartir en direction de 
Plouharnel et passer devant la Chapelle 
Saint-Antoine (XVIIIe siècle). Les statues 
latérales sont celles de Saint Antoine et de 
Saint Eloi, invoqués pour protéger le bétail 
et les chevaux.

6  Le retour au point de départ se fait par 
la V5 et les chemins d’Erdeven. 3 autres 
circuits partant d’Erdeven, il est possible 
de poursuivre la randonnée.

Ce circuit prend son départ  
au niveau du parking du  

complexe sportif du grand 
large, situé rue du Grand Large 

à Erdeven.

DÉPART


